De Calatravabruggen  
De Calatravabruggen zijn drie bruggen over de Hoofdvaart in de Nederlandse gemeente Haarlemmermeer, ontworpen door de Spaanse architect Santiago Calatrava. De opdracht hiervoor werd hem in 1999 verstrekt. Calatrava ontwierp drie witte tuibruggen, elk met een stalen pyloon die zowel een esthetische als een constructieve functie heeft, typerend voor het werk van deze architect. 
 
Hoe komen deze bruggen van een wereldberoemde Spaanse architect in de Haarlemmermeer terecht? Wie is die man en wat voor bruggen zijn het eigenlijk, esthetisch en constructief wat is dat? En wat vind ik er eigenlijk van? 
 
 
[image: /var/folders/30/61r8bz_j1h90c7bgt_6x4scw0000gn/T/com.microsoft.Word/Content.MSO/B61C1DB9.tmp] 
De Citer 
 
 
Inleiding  
Leid het onderwerp voor de lezer in, wat kunnen zij verwachten in jouw verslag, gebruik hiervoor ook de tekst van hier boven de afbeelding. 
 
Algemeen informatie; zakelijke informatie over de drie bruggen zoals de locaties, de namen van de bruggen, aangevuld met een artikel van internet/ uit de krant, geen link maar het artikel plaatsten. 
 
De maker; informatie over de architect/designer zelf en laat hier ook ander werk van hem zien.   
  
Vorm (gebruik hiervoor de vragen uit de kijkwijzers architectuur en design) 
 
Inhoud (gebruik hiervoor de vragen uit de kijkwijzers architectuur en design) 
 
Functie (gebruik hiervoor de vragen uit de kijkwijzers architectuur en design) 
 
Mijn mening jouw reactie (zie kijkwijzers) + een recensie van het internet met daarop jouw reactie, ben je het er mee eens of niet leg uit. 
 
Bronvermelding 
 
Verduidelijk jouw verhaal met minimaal 9 eigen afbeeldingen in close-up, medium shot en totaal shot. Je kunt voor de hoofdstukken 3, 4 en 5 de vragen uit de architectuur- en de design kijkwijzers hieronder gebruiken. En extra’s mogen altijd! J 
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Checklist/Beoordeling

	Onderdeel
	Puntentelling
	Hulpmiddelen
	Beoordeling

	PLANNING:
1. Het verslag is tijdig ingeleverd 
(binnen een maand na de bezochte datum) en bewijs van de activiteit is toegevoegd.

	
1
	Toegangsbewijs: krijg je bij deelname aan de culturele activiteit 
Of
Zelfgemaakte foto’s (selfie) 
	

	INHOUD:
2. Het verslag behandelt de kijkwijzervragen in een goed doorlopend verhaal van minimaal 400 woorden, zonder de vragen puntsgewijs te behandelen. 

	
3
	Kijkwijzervragen die bij die kunstvorm horen
	

	INHOUD:
3. Het verslag bevat een duidelijke eigen mening over de activiteit. 
Het verslag bevat daarnaast een recensie met een eigen reactie hierop.

	
3
	De recensie zoek je zelf online
	

	ONDERZOEK:
4. De geraadpleegde bronnen zijn vermeld.

	1
	
	

	VORMGEVING:
5. Het verslag is opgemaakt volgens de lay-out punten; 
Vorm, Inhoud, Functie.

	
1
	
	

	VORMGEVING:
[bookmark: _GoBack]6. Het beeldmateriaal ondersteunt de inhoud met eigen gemaakte foto’s.

	
1
	Camera + online afbeeldingen
	

	
	
	Totaalaantal punten:

	



Belangrijke eisen
*De activiteit moet vooraf goedgekeurd worden door de docent.
*De activiteit zal alleen beoordeeld worden als het bewijs van deelname is toegevoegd (toegangsbewijs, selfie op de locatie).
*De activiteit moet in dit schooljaar gedaan zijn ->i.v.m. Corona wordt hier ruimer mee omgegaan.
*Het verslag moet binnen 4 weken na de culturele activiteit ingeleverd zijn.
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I  Informatie
1 Noteer de zakelike gegevens van het gebouw:
> eventuele naam van het gebouw
[> naam architect
[> datum bezichtiging

I Inhoud

7 Wat voor uitstraling heeft het gebouw? Denk aan
macht, vriendelijkheid, gezelligheid, openheid, geslo-
tenheid, zuinigheid of juist spaarzaamheid,

[> plaats/locatie van het gebouw IV Functie
2 Maak of verzamel foto's van het gebouw. 8 Wat s de functie van het gebouw?
3 Zoek minstens één recensie of tekst over het > kantoor
‘gebouw en de architect. 1> woning of woningcomplex
&> museum
o Vorm 1> stadion, sporthal
4 Kun je aan de vorm zien welke funotie dit gebouw &> onderwisinsteling
hesft? 1> fabriek
5 Waarmee of waarvan is de huid van het gebouw 1> winkel of winkelcentrum
gemaakt? [> theater, opera, bioscoop
[> baksteen [> gevangenis
> glas 1> anders, namelik ... g
1> beton 9 Is het gebouw oorspronkelik voor deze functie (zie 8)
1> hout gebouwd?
> kunststof 10 Verwijst de vorm naar de functie van het gebouw?
1> ijzer, koper, aluminium, titanium of een ander Waaraan kun je dat zien?
metaal

V  Jouw reactie

11 Wat verwachtte je toen je het gebouw ging bekijken?
Klopte jouw verwachting? Leg je antwoord .

12 Wat heeft de meeste indruk gemaaki?

13 Geef in maximaal 100 woorden je oordes! over
het gebouw (positief of negatief). Vergeet niet aan
te geven hoe je aan die mening komt. Verwerk in
je betoog ook wat je b de vragen hierboven hebt
genoteerd.

> anders, namelik
6 Welke beeldende middelen heeft de architect ge-
oruikt? Bekijk dit voor de binnenkant en buitenkant
van het gebouw. Betrek daarbij de volgende zaken:
> Licht: licht/schaduw, gebruik van indirect ficht.
> Kleur: één Kleur of verschilende Kieuren? Heeft
elk materiaal een eigen Kieur?
> Ruimte: ljkt het gebouw buiten en binnen Kieiner
of groter dan het in werkelikheid is?
- Hoe zjn de ruimtes van binnen opgebouwd?
- Hoe s de routing in het gebouw?
> Muurviakken: open of gesloten?
Omgeving: hoe is het gebouw in de omgeving
geplaatst?

v
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I  Informatie
1 Noteer de zakeljke gegevens van het voorwerp:
naam vormgever
eventueel titel of naam
eventueel datering voorwerp
Iocatie waar je het hebt gezien of gebruikt
tiid wanneer je het hebt gezien of gebruikt
Bewaar je toegangsbewils en eventueel een folder of
zaaltekst
; Zoek minstens één recensie of toelichtende tekst
over het voorwerp.

I Vorm
4 Kun je aan de vorm zien wat voor functie dit

IV Functie
2 Met welk doel is het voorwerp gemaakt? (meer ant-

woorden mogelii)
als functioneel gebruiksvoorwerp
als esthetisch en decoratief object
als eigen interpretatie
als provocatie
als onderzoek
om emoties op te roepen
om economische redenen
anders, namelijk

3 I er al eerder een voorwerp voor hetzelfde gebruik

gemaakt? Zo ja, waarin verschilt dat van het bekeken
voorwerp?

14 Is het voorwerp geschikt voor het doel? Waarom?
15 Is het veilig in het gebruik? Waarom?

voorwerp heeft?

Is het voorwerp machinaal of ambachtelik vervaar-
digd?

Waarvan is het voorwerp gemaakt?

Welke designmiddelen zijn er gebruikt?

V  Jouw reactie
16 Wat verwachtte je toen je het voorwerp ging bekijken

Is er een gebruiksaanwizing toegevoegd? Zo ja, i
die duideliik? Zo nee, is die wel/niet gewenst?

II Inhoud
) Waarvoor dient het voorwerp?
Waarom heeft de ontwerper het gemaakt?
11 Wat wil de maker eventueel overbrengen op de
gebruiker of verbeteren ‘in het leven'?

of gebruiken? Kiopte jouw verwachting? Leg je ant-
woord uit.

7 Wat heeft de meeste indruk gemaakt?
18 Geef in maximaal 100 woorden je oordeel over het

voorwerp (positief of negatief). Vergeet niet aan te
geven hoe je aan die mening komt. Verwerk in je
betoog ook wat je bij de vragen hierboven hebt
genoteerd.
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